Bakalarske prace

Interaktivny WebGL model seagway vozidla

Cielom BP je preskumat moZnosti tvorby animdcii pomocou WebGL.
Ulohy:

1. Nastudovat si mozZnosti tvorby WebGL grafickych objektov. Podrobne sa obozndmit s mozZnostami vyuZitia
skriptovacich jazykov pre tvorbu web aplikdcii s dérazom na mozZnost ich vyuZitia pri tvorbe animdcii.

2. Obozndmit sa s modelom a dynamickym spravanim sa seagway vozidla. Navrhnut a implementovat jeho
WebGL prezentdciu.

3. Prepojit vytvoreny model s iselnymi hodnotami, ktoré su vypocitané na zdklade zjednoduseného
matematického modelu vo forme diferencidlnej rovnice. Nastudovat si moZnost vyuZitia externého
programového prostredia (napr. Maxima alebo ScilLab), ktoré umoZni riesenie diferencidlnych rovnic opisujtcich
dynamické sprdvanie sa systému na zdklade vstupnych udajov od pouZivatela.

4. Vyhodnotit vysledky a vypracovat technicku dokumentdciu.

Interaktivny WebGL model 3D LED kocky - OBSADENE

Cielom BP je preskumat moZnosti tvorby animdcii pomocou WebGL.
Ulohy:
1. Nastudovat si mozZnosti tvorby WebGL grafickych objektov. Podrobne sa obozndmit s mozZnostami vyuZitia
skriptovacich jazykov pre tvorbu web aplikdcii s dérazom na mozZnost ich vyuZitia pri tvorbe animdcii.
2. Obozndmit sa s modelom 2D LED Stvorca a 3D LED kocky. Navrhnut a implementovat ich WebGL prezentdcie.
3. Prepojit vytvorené modely s online aplikdciou, ktord umozni uZivatelovi zaddvat vlastné sekvencie prikazov na
ovlddanie zapinania a vypinania jednotlivych LED didd. Sekvencie prikazov budu pritom zaddvané
prostrednictvom programovacieho jazyka Matlab a JavaScript.
4. Vyhodnotit vysledky a vypracovat technickt dokumentdciu.

Online riadenie dynamickych systémov

Cielom BP je vytvorit prostrednie, ktoré umozni administrdtorovi, resp. uZivatelovi vytvdrat a manaZovat riadiace
algoritmy pre zvoleny dynamicky systém.
Ulohy:
1. Nastudovat si moZnosti vytvdrania web aplikdcii pomocou skriptovacich jazykov.
2. Podrobne sa obozndmit' s matematickym modelom vybranych dynamickych systémov a animdciami ich
sprdvania sa.
3. Navrhnut moZnost online riadenia pre dané dynamické systémy, pricom treba poskytnut uZivatelovi alternativu
vyberu medzi viacerymi riadiacimi algoritmami.
4. Implementovat a overit navrhnuté riesenie.
5. Vytvorit technicki dokumentdciu.

|Web rozhranie pre tvorbu animovanych modelov mechanickych systémov

Ulohou BP bude graficky zostavit model mechanického obvodu, ktory bude animovany na zdklade uZivatelom
preddefinovanych hodnét.
Ulohy:

1. Podrobne sa oboznamte s moZnostami vyuZitia skriptovacich jazykov pre tvorbu web aplikdcii.

2. Navrhnite mechanizmus pre grafické zostavovanie modelov pre animovanie vybranych mechanickych obvodov.

Predpoklada sa vyuZitie drag and drop technoldgie.

3. Zabezpecte uloZenie vytvoreného modelu a jeho prepojenie so simulachym softvérom, ktory zabezpeci animdciu
vytvoreného modelu na zdklade hodét od uZivatela.
Implementujte a verifikujte navrhnuty spésob riesenia.
5. Vyhodnodte vysledky a vypracujte technicku dokumentdciu.
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